
・eBay 上部の Help タグをクリックして Help ページを開く。

・検索バーに当タイトル入力後 Search ボタンをクリック。

・検索結果一覧から当タイトルリンクをクリック。

最終値料金について

・ もしあなたのアイテムが落札された、または売れたら、Final Value Fees（FVF）を支払わなけれ

ばなりません。この料金は、まだ落札者または買手との取引が完了していなくても（買い手が落札

もしくは Buy It Now で購入した時点で）払わなければなりません。

・ 場合によって Final Value Fee Credit（最終値料金支払猶予）を要請するかもしれません。例えば、

もし買手が取引を中断したり、アイテムを購入しなかった場合には、支払猶予を要請することがで

きます。

最終値料金を計算の仕方は here をクリックして下さい。

最終値料金に影響するもの

１． あなたのアイテムの最終販売価格（または「final value（最終値）」）。オークション出品では

落札額。固定価格または Buy It Now アイテムでは購入額。

例：1 つのアイテムを＄153.00 で売ったとします。Final Value Fee table（最終値料金表）より、あな

たの Final Value Fee（最終値料金）は＄5.15 になります。料金は次のように計算されます：＄1.31

（0.0525×＄25.00）+＄3.84（0.300×＄128.00）＝＄5.15

２． 出品の種類。例としては以下のもの含みます：

・１つのアイテム：最終値料金はアイテムの最終販売価格（または「final value（最終値）」）により

決定されます。

・複数のアイテム－固定価格出品：最終値料金は各アイテムの最終販売価格でアイテム毎に計算され

ます。

・複数のアイテム－オンラインオークション出品（ダッチオークション）：複数のアイテムオークショ

ン出品（ダッチオークション）は最下の落札価格の最終値料金×落札されたまたは売れたアイテム

の数で決定されます。

例：＄5.00 のアイテムを 10 個売った場合の最終値料金は＄2.60 です。料金は次のように計算され

ます：＄0.26（＄5.00 のアイテムの最終値料金）×10（落札または売れたアイテム個数）

・通常オークションスタイル出品：最終値は最低落札価格に届いた時の最終入札額。

・最低落札価格オークションスタイル出品：最低落札価格にとどかなかった場合、最終値は請求され

ません。

・オークションスタイルまたはビジネス＆産業カテゴリの固定価格出品：ビジネス＆産業カテゴリ内

の出品アイテムには別の最終値料金が設定されています。詳しくは Fees Page（料金ページ）を参



照下さい。

・Store 在庫出品：Store 在庫フォーマットからのアイテム出品（全てのカテゴリ）には別の最終値料

金が設定されています。詳しくは eBay Stores Fees page（eBay Store 料金ページ）を参照下さい。

・eBay Motor Vehicle（車）：eBay では最終値料金を請求していません。その代わり、Transaction

Services Fee（取引サービス料金）を請求します。取引サービス料金は最初の入札がなされた時点

又は最低落札価格に届いた時点で請求されます。もし出品車が入札なしでオークションを終了した

場合又は最低落札価格に届かなかった場合は、取引サービス料金は請求されません。車が売れた後

で追加料金等が請求されることはありません。eBay Motors の部品カテゴリでは最終値料金システ

ムが利用されます。詳細は eBay Motors Fees（eBay Motors 料金）を参照下さい。

・eBay 不動産：最終値料金は不動産の種類（例えば土地、商業用、住居用）を基づいて最高入札が成

功した場合のみ適用されます。詳細は eBay Real Estate Fees（eBay 不動産料金）を参照下さい。

以下の場合最終値料金は請求されません：

・ 1 つも入札がない場合

・ 最低落札価格オークションで最低落札価格に届く入札がない場合

・ 出品が拘束力を持たない不動産アイテムの場合

・ オークションが住居用、商業用またはその他の不動産カテゴリ内で行われた場合

・ アイテムが Ad（広告）フォーマットで出品された場合

関連するヘルプトピック

・ Multiple Item Listing 複数のアイテム出品

・ Final Value Fee Credits 最終値料金支払猶予

・ Final Value Fee Credit Abuse 最終値料金支払猶予悪用


